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Workshop Schedule
DAY 1

•‐Algorithm
•‐Flow Chart
•‐Pseudo Code
•Programming Basics
•‐Control Structures
o Sequence
o Selection
o Iteration

•Activities 

DAY 2
• Day 1 Recap
• Python Intro

• What Python can do?
• Why Python?
• Applications of Python

• How to Install
• IDE Intro
• Python Identifiers
• Reserved Words
• Lines and Indentation
• Multi‐Line Statements
• Quotation in Python
• Comments in Python

DAY 3
• Day 2 Recap
• Types Print in Python
• Standard Data Types

• Numbers
• Strings
• List
• Tuple
• Dictionary

• Data Type Conversion

DAY 4
• Day 3 Recap
• Types of Operators & Operators Precedence

• Arithmetic Operators
• Comparison (Relational) Operators
• Assignment Operators
• Logical Operators
• Bitwise Operators
• Operators Precedence

DAY 5 
• Day 4 Recap
• Print Hello, World! Basics    
• Number Data Type & Assigning 

Variables Examples
• Python Operators Integrations with 

examples 
• IF Else Statements

DAY 6
• Day 5 Recap
• Loops in Python
• Special Data Types
• Python ‐List
• Python ‐ Tuple
• Python ‐ Dictionary
• Practical Session

DAY 07
• Day 6 Recap
• Python ‐ Functions
• Subprograms

• Built‐in
• User defined

• Structure
• Parameter 

passing
• Return values
• Default values
• Scope of 

variables

DAY 8
• Day 7 Recap
• Python File Handling

• Read
• Write
• Delete

• Python MySQL
• Intro
• DB Connection
• Insert
• Select
• Where
• Order by
• Delete
• Drop
• Update
• Limit Join

DAY 9
• Day 08 Recap
• Data Searches and sorts data

• Searching Techniques
• Sorting Techniques

• Activities

DAY 10

?
DILAN HEWAGE

Programming 
Basics
ȿɣක Āමෙɢඛන 
කɞƟ DILAN HEWAGE 
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How to solve a problem? 

1. Understanding the Problem (Define the problem)

2. Define the problem boundaries (Generate Alternative 
solutions)

3. Planning solution (Evaluate and select an alternative)

4. Implementation (implement and follow up on the solution)

5. Maintenance

1. ගැටɥව අවෙබʤධ කර ගැǨම (ගැටʚව ǧəවචනය කරǦන)

2. ගැටʚ මාɐȼ ǧəවචනය කරǦන (ɪකɢප ɪසǿȼ ජනනය කරǦන)

3. ɪසǿȼ සැලʈȼ ûɝම

4. āයාƮමක ûɝම (ɪසǿම āයාƮමක ûɝම)

5. නඩƮƱව

DILAN HEWAGE

Algorithmic 
approaches 
to solve 
problems

• An algorithm refers to a set of rules/instructions 
that step‐by‐step define how a work is to be 
executed upon in order to get the expected 
results.

• The Algorithm designed are language‐
independent, i.e., they are just basic instructions 
that can be implemented in any language, and 
yet the output will be the same, as expected.

• A flowchart is a diagrammatic representation of 
an algorithm. A flowchart can be helpful for 
both writing programs and explaining the 
program to others. Flowcharts use simple 
geometric shapes to depict processes and 
arrows to show relationships and process/data 
flow

• Pseudocode is an informal high‐level description 
of a computer program or Algorithm. It is 
written in symbolic code, translated into a 
programming language before it can be 
executed.

• ඇɢෙගාɜතමයú යǩ අෙȗúɿත ȝƯපල ලබා 
ගැǨම සඳහා කාəයයú āයාƮමක කළ ɒƱ 
ආකාරය ȘයවෙරǦ Șයවර අəථ දúවන ǨƯ / 
උපෙදස් සɀහයû.

• ǧəමාණය කරන ලද ඇɢෙගාɜතම භාෂාෙවǦ 
ස්වාǞන ෙɩ, එනȼ, ඒවා ඕනෑම භාෂාවûǦ 
āයාƮමක කළ හැû ɀɣක උපෙදස් පමණú 
වන අතර, අෙȗúɿත පɜǎ ȝƯදානය සමාන ෙɩ.

• ගැɤȼ සටහනú යǩ ඇɢෙගාɜතමයක ɟප 
සටහනû. වැඩසටහǦ ɣɫම සහ වැඩසටහන 
අǦ අයට පැහැǎɣ ûɝම සඳහා ගැɤȼ සටහනú 
උපකාɝ ෙɩ. සȼබǦධතා සහ āයාවɣ / දƮත 
ȝවාහ ෙපǦɫමට āයාවɣ සහ ඊතල ǧɟපණය 
ûɝම සඳහා ȝවාහ සටහǦ සරල ජ්‍යාȽƯක 
හැඩතල භාɪතා කරɐ

• ව්‍යාජ ෙúතය යǩ පɜගණක වැඩසටහනක ෙහʤ 
ඇɢෙගාɜතමෙɏ අɪǝමƮ ඉහළ මŸටෙȼ 
ɪස්තරයû. එය සංෙúතාƮමක ෙúතයûǦ 
ɣයා ඇƯ අතර එය āයාƮමක ûɝමට ෙපර 
Āමෙɢඛන භාෂාවකට පɜවəතනය කරǩ 
ලැෙȩ.

ගැටʚ ɪසǾම 
සඳහා 
ඇɢෙගාɜතම

DILAN HEWAGE
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Evolution of 
programming

• Āමෙɢඛනයú යǩ පɜගණකයට යȼ
කාəයයúûɝම සඳහා Āමෙɢඛන භාෂාවú
මęǦ ලබාෙදන ɪදාන මාලාවක එකƱවû. 
එනȼĀමෙɢඛන භාෂාවú යǩ පɜගණකයට
එවǦ ɪදාන ලබාǏම සඳහා සැකʈූ කෘưම
භාෂාවû. 

• A program is a collection of 
instructions provided by a programming 
language for a computer to perform a 
task. That is, a programming language is 
an artificial language designed to give 
such commands to a computer.

DILAN HEWAGE

1st GL
(Low ‐Level)

• පළȿ පරȼපරාෙɩ පɜගණක භාෂා 
මęǦ ɣයන ලද වැඩසටහǦ 0 හා 1 
යන සංෙúත පමණú භාɪතා කර 
ɣයන ලǏ.

• එබැɪǦ ɪදාන ඇƱලƮ ûɝම ඉතා 
සංüəණ කාəයයú ෙɩ.

• යǦƴ මත යැෙපන භාෂාවû.

• Āමෙɢඛකයා ɪʆǦ පɜගණක 
දෘඩාංග Șʘබඳ දැනගත ɒƱ ෙɩ.

• පɜවəතන මෘǐකාංගයú අවශ්‍ය 
ෙනාෙɩ.

• වැඩසටහǦ āයාƮමක ɫම 
ෙɩගවƮය.

• Programs written in first‐
generation computer 
languages   were wriƩen using 
only the symbols 0 and 1.

• Entering commands is 
therefore a very complex task.

• A machine‐dependent 
language.

• The programmer also needs to 
know about computer 
hardware.

• No translation software 
required.

• Programs run faster.

DILAN HEWAGE
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2nd GL
Assembly 
Language

• ෙමම පɜගණක භාෂා ɪදාන යǦƴ 
භාෂාවට සාෙȗúෂව සරලය.

• 0 හා 1 මත පදනȼ ɭ ɪදාන ෙවǩවට 
සංෙúත නාම (mnemonics) 
භාɪතාවන ǧසා ෙමය සංෙúත 
භාෂාව ෙලස`ද හැ`ǎǦෙɩ.

• Assembler  නȼ ɭ ʈɪෙශ්ʀ භාෂා 
පɜවəතකයú සංෙúතාƮමක භාෂා 
පɜවəතනයට ෙයාදාගǨ.

• යǦƴය මත යැෙපන භාෂාවû.

• ෙමම Āමෙɢඛන පළȿ පරȼපරාවට 
වඩා āයාƮමක ෙɩගය අƍය.

• These computer language 
commands are relatively simple 
compared to machine 
language.

• Also known as code language, 
mnemonics is used instead of 
commands based on 0s and 1s.

• A unique translator called 
Assembler is used for symbolic 
translation.

• A machine‐dependent 
language.

• These programs have a lower 
operating speed than the first 
generation.

DILAN HEWAGE

3rd GL
(High‐Level 
Languages)

• ෙමම පɜගණක භාෂාව ඉහල 
මŸටෙȼ පɜගණක භාෂා ෙලස 
හǐǦවɐ.

• ඉංġʆ භාෂාවට සමාන පɜගණක 
භාෂා ෙමම ගණයට ගැෙǦ.

• යǦƴය මත යැșමú ʆǐෙනාෙɩ.

• Āමෙɢඛකෙයකු ȚʑƟ ûɝම පහʈ 
ෙɩ.

• පɜවəතන මෘǐකාංග අවශ්‍ය ෙɩ.

• This computer language is 
known as high level computer 
language.

• Computer languages   similar to 
English.

• There is no dependence on the 
machine.

• Training a programmer is easy.

• Translation software required.

DILAN HEWAGE
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4th GL
(Artificial 
Intelligence 
Language)

• ưරණ ගැǨම සඳහා පɜගණක 
මාධ්‍යය භාɪතා කරɐ.

• පɜගණක වලට ȽǧʈǦ භාɪතා 
කරන භාෂා ෙƮɞȼ ගැǨමට 
පහʈෙවǦ මෘǐකාංග ǧəමාණයට 
පහʈ ෙɩ.

• ǧȚණතා පǊධƯ ǧəමාණය සඳහා 
භාɪතා ෙɩ.

• ෙරාෙබʤ යǦƴවලට සංෙɩǏ 
උƮෙƮජකවලට ȝƯචාර දැúɫම 
සඳහා වැඩසටහǦ ǧəමාණය 
ûɝමට භාɪතා කරɐ.

• Used to create computer media 
for decision making.

• Software development makes it 
easy for computers to 
understand the languages   that 
people use.

• Skills are used to design 
systems.

• Used to create programs for 
robots to respond.

DILAN HEWAGE

Evolution of 
programming
contd.

• 1883: The Journey starts from here

• In the early days, Charles 
Babbage had made the device, 
but he was confused about 
how to give instructions to the 
machine, and then Ada 
Lovelace wrote the 
instructions for the analytical 
engine.

• The device was made by 
Charles Babbage and the code 
was written by Ada Lovelace 
for computing Bernoulli's 
number.

• First time in history that the 
capability of computer devices 
was judged.

• 1883: ගමන ෙමතැǧǦ ආරȼභ ෙɩ
• ȿɢ ǎනවල චාɢස් බැෙȩŎ 
ɪʆǦ ෙමම උපකරණය 
ǧපදවා ඇƯ නȿƮ යǦƴයට 
උපෙදස් ලබා ෙදǦෙǦ 
ෙකෙස්ද යǦන Șʘබඳව ඔʑ 
ව්‍යාකූල ɭ අතර පʈව ඇඩා 
ලɩෙɢස් ɪශ්ෙɢෂණ එǦŏම 
සඳහා උපෙදස් ɣɫය.

• ෙමම උපකරණය චාɢස් 
බැෙȩŎ ɪʆǦ සාදන ලද අතර 
ෙúතය, බəǩɣ අංකය 
ගණනය ûɝම සඳහා ඇඩා 
ලɩෙɢස් ɪʆǦ ɣයන ලǎ.

• ඉƯහාසෙɏ පළȿ වතාවට 
පɜගණක උපාංගවල හැûයාව 
ɪǧශ්චය කරන ලǏ.

Āමෙɢඛනෙɏ 
පɜණාමය
තව ǐරටƮ..

DILAN HEWAGE
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Evolution of 
programming
contd.

 It is a general‐purpose, procedural

programming language and the most popular

programming language till now.

 All the code that was previously written in

assembly language gets replaced by the C

language like operating system, kernel, and

many other applications.

 It can be used in implementing an operating

system, embedded system, and also on the

website using the Common Gateway Interface

(CGI).

 C is the mother of almost all higher‐level

programming languages like C#, D, Go, Java,

JavaScript, Limbo, LPC, Perl, PHP, Python, and

Unix's

• එය ෙපාǐ අරȿƟ, āයා පŹපාŹ 
Āමෙɢඛන භාෂාවú වන අතර ෙȼ 
දúවා වඩාƮම ජනȟය Āමෙɢඛන 
භාෂාව ෙɩ.

• එකලස් ûɝෙȼ භාෂාෙවǦ කɣǦ ɣයා 
ඇƯ ʆයɥම ෙúත ෙමෙහɒȼ 
පǊධƯය, කəනලය සහ තවƮ ෙබාෙහʤ 
ෙයǐȼ වැǧ ʇ භාෂාෙවǦ 
ȝƯස්ථාපනය ෙɩ.

• ෙමෙහɒȼ පǊධƯයú, කාවැǊǑ 
පǊධƯයú සහ ෙපාǐ ෙĘŸෙɩ 
අƱɞȿʑණත (ʇŐඅɐ) භාɪතා කරȽǦ 
ෙවȩ අඩɪෙɏ ද එය භාɪතා කළ 
හැûය.

• C#, D, Go, Java, JavaScript, Limbo, 
LPC, Perl, PHP, Python, and Unix's 
වැǧ ඉහළ මŸටෙȼ Āමෙɢඛන 
භාෂාවǦʏ මවɐ.

Āමෙɢඛනෙɏ 
පɜණාමය
තව ǐරටƮ..

1972: C

DILAN HEWAGE

Evolution of programming contd.
YEAR OF 

RELEASE

PROGRAMMING 

LANGUAGES
FACTS

1972 SQL SQL was developed at IBM by Donald D. Chamberlin and Raymond F. Boyce. The earlier name was SEQUEL (Structured

English Query Language).
1978 MATLAB It stands for MATrix LABoratory. It is used for matrix manipulation, implementation of an algorithm, and creation of a user

interface.
1983 Objective‐C, 

C++

C++ is the fastest high‐level programming language.

Earlier, Apple Inc uses Objective‐C to make applications.

1990 Haskell It is a purely functional programming language.
1991 Python The language is very easy to understand—famous language among data scientists and analysts.

1995 JAVA, PHP, 

JavaScript

JAVA is everywhere. JAVA is a platform‐independent language.

PHP is a scripting language mainly used in web programming for connecting databases.

JavaScript enables interactive web pages. JS is the most popular programming language. JS is famous for building a web

application. It makes our page interactive.

2000 C# C#(C‐sharp) is mainly used for making games. Unity engine uses C# for making amazing games for all platforms

2009 GO GO language is developed in Google by Robert Griesemer, Rob Pike, and Ken Thompson.

2011 Kotlin Kotlin is developed by JetBrains. It is used for making an android application.

2014 Swift Swift language is developed by Apple Inc. It is a general‐purpose programming language.
DILAN HEWAGE

15

16



AL ICT PYTHON WORKSHOP 2021 6/7/2021

DILAN HEWAGE ‐ 071 420 53 21 9

Programming paradigms

Procedural programming paradigm – FORTRAN, ALGOL,COBOL, BASIC, PASCAL, C

Object oriented programming ‐ Java, C++, C#, Python, PHP, JavaScript, Ruby, Perl, Objective‐C,

Parallel processing approach

Imperative 
languages

Logic programming paradigms ‐ Prolog

Functional programming paradigms – Java Script, Perl

Database/Data driven programming approach ‐ SQL

Declarative 
languages

• Programming paradigms are a way to classify programming languages based on their features. Languages 
can be classified into multiple paradigms.

• Āමෙɢඛන භාෂාවǦ ඒවාෙɏ ලúෂණ මත පදනȼව වəĚකරණය ûɝෙȼ Āමයû. භාෂා බʑ පරාȽưǦ ෙලස වəග 
කළ හැûය.

DILAN HEWAGE

Procedural programming

• Procedural Programming can be defined as a programming
model which is derived from structured programming,

• based upon the concept of calling procedure. Procedures, also
known as routines, subroutines or functions, simply consist of a
series of computational steps to be carried out. During a
program’s execution,

• any given procedure might be called at any point, including by
other procedures or itself

• āයාපŹපාŹ Āමෙɢඛනය යǩ Āමෙɢඛන ආකෘƯයú ෙලස අəථ 
දැúɪය හැûය. 

• āයා පŹපාŹ, චəයාවǦ, සȩžɬŹǦ ෙහʤ ɻත ෙලසද හැǽǦෙɩ, 
ʑෙදú ʆǐ කළ ɒƱ පɜගණක Șයවර මාලාවûǦ සමǦɪත ෙɩ. 

• වැඩසටහනú āයාƮමක ûɝෙȼǏ, ෙවනƮ āයා පŹපාŹයú ෙහʤ 
තමා ɪʆǦම ඇƱʚව ඕනෑම අවස්ථාවක ඕනෑම āයා පŹපාŹයú 
කැඳවǩ ලැෙȩ

DILAN HEWAGE
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Object oriented programming

• Object oriented programming can be defined as a 
programming model which is based upon the concept of 
objects. 

• Objects contain data in the form of attributes and code in the 
form of methods. In object‐oriented programming, 

• Objects are instances of classes, which also determine their 
types.

• OOP, වස්Ʊ සංකɢපය මත පදනȼ ɭ Āමෙɢඛන ආකෘƯයú ෙලස 
අəථ දැúɪය හැûය. 

• වස්ƲǦ වල ěණාංග හා ෙúත ආකාරෙයǦ දƮත අඩංě ෙɩ. වස්Ʊ-
නැɉɞ වැඩසටහǦකරණෙɏǏ, 

• වස්ƲǦ පǦƯවල (classes) අවස්ථා වන අතර ඒවාෙɏ වəග ද 
ưරණය ෙɩ.

DILAN HEWAGE

Program Translation

• Source program

• Source program or source code is the original program written by the programmer. It is a 
text‐based document. In the source program, the programmer writes the instructions 
the computer should perform. 

• ȝභව වැඩසටහන ෙහʤ ȝභව ෙúතය යǩ Āමෙɢඛකයා ɪʆǦ ɣයන ලද ȿɢ වැඩසටහනɐ. එය 
ෙපළ පදනȼ කරගƮ ෙɢඛනයû. ȝභව වැඩසටහෙǦǏ, පɜගණකය ɪʆǦ කළ ɒƱ උපෙදස් 
Āමෙɢඛකයා ɣයɐ.

Translator

DILAN HEWAGE
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Program Translation

• Object program

• Object Program or the object code is a machine executable file. The computer or the 
machine does not understand the source program or the source code. Therefore, the 
program translator converts the source program into an object program.

• වස්Ʊ වැඩසටහන ෙහʤ වස්Ʊ ෙúතය යǩ යǦƴ āයාƮමක කළ හැû ෙගාǩවû. පɜගණකය 
ෙහʤ යǦƴය ȝභව වැඩසටහන ෙහʤ ȝභව ෙúතය ෙƮɞȼ ෙනාගǨ. එබැɪǦ වැඩසටහǦ 
පɜවəතකය ȝභව වැඩසටහන වස්Ʊ වැඩසටහනú බවට පɜවəතනය කරɐ

Translator

DILAN HEWAGE

Program Translation

• Interpreters

• Interpreter translates line by line and reports the error once it encountered during the 
translation process

• It directly executes the operations specified in the source program when the input is 
given by the user. It gives better error diagnostics than a compiler.

• පɜවəතකය ෙəඛාව ෙəඛාෙවǦ පɜවəතනය කරන අතර පɜවəතන āයාවɣෙɏǏ ෙදʤෂයú ඇƯ 
ɭ ɪට එය වාəතා කරɐ

• පɜɵලකයා ɪʆǦ ආදානය ලබා ǐǦ ɪට එය ȝභව වැඩසටහෙǦ ǧශ්Ľතව දúවා ඇƯ ෙමෙහɒȼ 
සෘőවම āයාƮමක කරɐ. එය සȼපාදකෙයකුට වඩා ෙහාඳ ෙරʤග ɪǧශ්චය ලබා ෙදɐ.

DILAN HEWAGE
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Program Translation contd.

• Compiler

• It translates the entire program and also reports the errors in source program 
encountered during the translation. It directly executes the operations specified in the 
source program when the input is given by the user. It gives better error diagnostics than 
a compiler.

• එය සමස්ත වැඩසටහනම පɜවəතනය කරන අතර පɜවəතනෙɏǏ ඇƯ ɭ ȝභව වැඩසටහǦ වල 
ෙදʤෂ ද වාəතා කරɐ. පɜɵලකයා ɪʆǦ ආදානය ලබා ǐǦ ɪට එය ȝභව වැඩසටහෙǦ ǧශ්Ľතව 
දúවා ඇƯ ෙමෙහɒȼ සෘőවම āයාƮමක කරɐ. එය සȼපාදකෙයකුට වඩා ෙහාඳ ɪǧශ්චය ලබා 
ෙදɐ.

DILAN HEWAGE

Program Translation contd.

• Compiler

• Compiler takes time to do its work as it translates high‐level code to lower‐level code all 
at once and then saves it to memory

• සȼපාදකය ʆය කාəයය ûɝමට කාලය ගත කරන අතර එය ඉහළ මŸටෙȼ ෙúතය පහළ 
මŸටෙȼ ෙúතයට එකවරම පɜවəතනය කර එය මතකයට ඉƯɜ කරɐ.

DILAN HEWAGE
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Program Translation contd.

Compiler Interpreter

Performs the translation of a program as a 

whole.

Performs the translation of a program as a 

whole.

Execution is faster. Execution is slower.

Requires more memory as linking is needed 

for the generated intermediate object code.

Memory usage is efficient as no intermediate 

object code is generated.

Debugging is hard as the error messages are 

generated after scanning the entire program 

only.

It stops translation when the first error is met. 

Hence, debugging is easy.

Programming languages like C, C++ uses 

compilers.

Programming languages like Python, BASIC, 

and Ruby uses interpreters.
DILAN HEWAGE

Algorithm 
Development
ඇɢෙගාɜදම 
සංවəධනය DILAN HEWAGE 
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What is an Algorithm?

• A process or set of rules to be followed in calculations or other problem-solving 
operations, especially by a computer

• ගණනය ûɝȼ ෙහʤ ෙවනƮ ගැටʚ ɪසǾෙȼ ෙමෙහɒȼ වලǏ, ɪෙශ්ෂෙයǦ පɜගණකයú ɪʆǦ 
අǩගමනය කළ ɒƱ āයාවɣයú ෙහʤ ǨƯ මාලාවú

DILAN HEWAGE

How to present an algorithm?  Contd.

Pseudo Code (ව්‍යාජ ෙúත)

• In computer science, pseudocode is a plain language description of the steps in an 
algorithm or another system. Pseudocode often uses structural conventions of a 
normal programming language but is intended for human reading rather than 
machine reading.

• පɜගණක ɪද්‍යාෙɩǏ, ව්‍යාජ ෙúතය යǩ ඇɢෙගාɜතමයක ෙහʤ ෙවනƮ පǊධƯයක Șයවර 
Șʘබඳ සරල භාෂා ɪස්තරයû. ව්‍යාජ ෙúත ෙබාෙහʤ ɪට සාමාන්‍ය Āමෙɢඛන භාෂාවක 
වɖහාƮමක සȼȿưǦ භාɪතා කරɐ, නȿƮ යǦƴ ûයɫමට වඩා Ƚǧස් ûයɫම සඳහා භාɪතා 
ෙකෙə.

DILAN HEWAGE
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Control Structures (පාලන වɖහ)

• Sequence (අǩĀමණය)

• Selection (වරණය)

• Repetition(Țනəකරණය)

DILAN HEWAGE

Sequence (අǩĀමණය)

• The most common form of control structure.

• Each step is carried out in order of their position and is only 
done once

• In Pseudo code, it always start with ‘Begin’ then the steps are 
listed out and ends with ‘End’

• වඩාƮ ෙපාǐ පාලන වɖහ ආකාරයû.

• සෑම Șයවරúම ඔɬǦෙĘ Șʏźම අǩව ʆǐ ෙකෙරන අතර එය ʆǐ 
කරǩ ලබǦෙǦ එú වරú පමƝ

• ව්‍යාජ ෙúතෙɏ, එය සැමɪටම ‘Begin’ සමඟ ආරȼභ වන අතර 
පʈව Șයවර ලැɐස්Ʊගත කර ‘End’ සමඟ අවසǦ ෙɩ

DILAN HEWAGE

29

30



AL ICT PYTHON WORKSHOP 2021 6/7/2021

DILAN HEWAGE ‐ 071 420 53 21 16

Selection (වරණය)

• Allows a choice to be made in an algorithm.

• Decides a particular answers from a set of variables answers and 
carries out the steps that processes it

• There are two types of selection control structure 

• Binary Selection

• Case Selection(Multiple Collection)

• ඇɢෙගාɜතමයûǦ ෙƮɝමú ûɝමට ʆǐ ûɝමට භාɪතා කරɐ

• ɪචල්‍ය ȘʘƱɞ සɀහයûǦ ǧශ්Ľත ȘʘƱරú ưරණය කරන අතර එය 
āයාවට නංවන Șයවර āයාƮමක කරɐ

• ෙƮɝȼ පාලන වɖහෙɏ වəග ෙදකú Ưෙȩ
• Ǌɪමය ෙƮɝම
• ʆǊǝ (Case) ෙƮɝම DILAN HEWAGE

Selection (වරණය) Contd.

• Case selection is where there is more than once possible choices 
to chose when trying to solve the problem. Only once process can 
be carried out. Case selection uses CASE…ENDCASE

• The condition is checked and if the first choice is true then it is 
carried out. If the first choice is false, then the second will be 
checked. Of it’s true then it is carried out, if no choices is found to 
be true then the otherwise choice will be carried out

• ʆǊǝ ෙƮɝම යǩ ගැටʚව ɪසǾමට උƮසාහ ûɝෙȼǏ ෙතʤරා ගත හැû 
ෙƮɝȼ එකකට වඩා Ưෙබන ɪටය. āයාවɣයú ʆǐ කළ හැúෙú එú 
වරú පමƝ. ʆǊǝ ෙƮɝම CASE… ENDCASE භාɪතා කරɐ

• තƮවය පɝúෂා කර ඇƯ අතර පළȿ ෙƮɝම සත්‍ය නȼ එය ʆǐ කරǩ 
ලැෙȩ. පළȿ ෙƮɝම අසත්‍ය නȼ, ෙදවැǦන පɝúෂා කරǩ ලැෙȩ. එය 
සත්‍ය නȼ එය ʆǐ කරǩ ලැෙȩ, ෙƮɝȼ ûʆවú සත්‍ය ෙනාවන බව 
ෙපෙǦ නȼ ෙවනƮ ආකාරයûǦ ෙƮɝම ʆǐ කරǩ ලැෙȩ

DILAN HEWAGE

31

32



AL ICT PYTHON WORKSHOP 2021 6/7/2021

DILAN HEWAGE ‐ 071 420 53 21 17

Repetition (Țනəකරණය)

• Carries out a particular action repeatedly until the condition is met.

• A loop is created to return the program to where the repetition has 
started for as long as it takes until the condition is met

• There are two ways of testing if the end condition is met:
• Pre‐Test loops
• Post‐test loops

• Pre‐test loops are known as guarded loops because  the loop is only 
operated when the condition is met.

• ෙකාǦෙǊʆය සȚරාලන Ʊɞ නැවත නැවත යȼ āයාවú ʆǐ කරɐ.

• ෙකාǦෙǊʆය සȚරාලන ෙතú ගතවන තාú ǐරට Țනරාවəතනය ආරȼභ ɭ 
ස්ථානයට වැඩසටහන නැවත ලබා Ǐම සඳහා ɦපයú සාදǩ ලැෙȩ

• țəව පɝúෂණ ɦප ආරċත ɦප ෙලස හැǽǦෙɩ, මǦදයƮ ɦපය āයාƮමක 
වǦෙǦ ෙකාǦෙǊʆය සȚරා ඇƯ ɪට පමƝ.

DILAN HEWAGE

Repetition (Țනəකරණය) Contd.

• Pos‐test loops test the condition at the end of the loop

• The process in the loops is executed first whether it is true or 
false and will keep repeating until the condition is met.

• This kind of loops always do the loop at least once, even if the 
end condition originally true

• This kind loop also call unguarded loops

• Pos‐test loops ɦපෙɏ අවසානෙɏ තƮවය පɝúෂා කරɐ
• ɦපවල āයාවɣය පළȿව සත්‍ය ෙහʤ අසත්‍යද යǦන āයාƮමක වන 
අතර ෙකාǦෙǊʆය සȚරාලන ෙතú එය නැවත නැවත ʆǐ ෙɩ.

• අවසාන තƮවය ȿɣǦ සත්‍ය ɬවද, ෙȼ ආකාරෙɏ ɦප සෑම ɪටම 
අවම වශෙයǦ එú වරúවƮ ɦපය කරɐ

DILAN HEWAGE
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Flow Chart | Pseudo Code
ගැɤȼ සටහǦ|  ව්‍යාජ ෙúත

DILAN HEWAGE 

Basic Components
සංෙúතය නම අරȿණ

START / STOP
ආරȼභය/ අවසානය ආරȼභය ෙහʤ අවසානය හǿනාගත හැක 

INPUT / OUTPUT
ආදානය / ȝƯදානය 

පǊධƯය Ʊලට ඇƯ ආදානයú ෙහʤ Șටතට 
ඇƯ ȝƯදානයú

PROCESS
āයායනය පǊධƯය ƱɣǦ ʆǐ වන āයාවú 

DECISION
ưරණ ගැǨම

ෙකාǦෙǊʆයú තෘȗත ɫම ෙහʤ ෙනාɫම 
සලකා බලɐ

CONNECTOR
සȼබǦධකය

ගැɤȼ සටහන ෙවනƮ ȘŻවකට ෙහʤ 
ෙකාටසකට සȼබǦධ ûɝමට භාɪත කරɐ

FLOW ARROWS
ගැɤȼ ඊතල

ගැɤȼ සටහන ගමǦ කරන ǎශාව 
ǧɞපනය කරɐ

DILAN HEWAGE
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Study following with the explanation

DILAN HEWAGE

Activities 
āයාකාරකȼ DILAN HEWAGE 
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Example 01

Find the total from two 
numbers,
Consider x,y,total as 
variables

DILAN HEWAGE

Example 2

Find the multiplication of 
number A and B

DILAN HEWAGE
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Example 3

Find the area (a)of the 
rectangle when length as 
‘l’ breadth as ‘w’

DILAN HEWAGE

Example 4 

Find Circumference of a 
circle, Radiu= r

DILAN HEWAGE
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Example 5 

Find the average value of 
input a,b and c

DILAN HEWAGE

Example 6 

Find the area (a)of the 
triangle, base =l 
perpendicular height =h

DILAN HEWAGE
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Example 7 

A shop grant 20 % 
discount for its every 
purchase. Calculate the 
discount for every bill 

DILAN HEWAGE

Example 8 

According to the 
previous example 7, 
calculate the total 
amount that should be 
paid by the customer

DILAN HEWAGE
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Example 9 

If the given mark is less 
than 50 print ‘Fail’ or 
Greater than 50 print 
‘Pass’

DILAN HEWAGE

Example 10 

If the given age is less 
than 18 print child else 
print Adult

DILAN HEWAGE
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Example 11 

When the temperature 
(T) greater than or equal 
25oC  display ‘hot’ else 
display ‘cold’

DILAN HEWAGE

Example 12 

When the mark (M) is 
greater than or equal 75 
then display ‘A’,  if M 
greater than or equal 65 
display ‘B’, If M greater 
than or equal 50 display 
C else display W

DILAN HEWAGE
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Example 13 

Find the largest number 
among two values

DILAN HEWAGE

Example 14 

Draw a flowchart and 
write pseudo code to 
find the smallest number 
among two input 
numbers

DILAN HEWAGE
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Example 15 

Draw a flowchart and 
write pseudo code to get 
two numbers as inputs 
and find the total. Then 
subtract 2 if the total is 
greater than 50 or else 
add 5 to the total and 
display the total.

DILAN HEWAGE

Example 16 

Draw a flowchart and write pseudo code 

Assign students to houses according to the student 
admission number (ADNO). When the ADNO is 
divided by 4,
Remainder is 0, Lihini House
Remainder is 1, Mayura House
Remainder is 2, Parevi House
Remainder is 3, Thisara House

DILAN HEWAGE
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Example 17 

Draw a flowchart and write 
pseudo code to display the word 
“Microsoft” 5 times

DILAN HEWAGE

Example 18 

Draw a flowchart and write 
pseudo code to display even 
number from 100 to 500. 

DILAN HEWAGE
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Example 19 

Draw a flowchart and write 
pseudo code to display the 
multiples of 5 from 5 to 100. 

DILAN HEWAGE

Example 20

Draw a flowchart and write 
pseudo code to display the odd 
number from 300 to 500. 

DILAN HEWAGE
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Example 21

Draw a flowchart and write 
pseudo code to display the 
number starting from 25 to 100 
while adding 10.

Expected output:
25, 35, 45, …

25 Ǧ අරඹා 100 ෙතú 10 ෙɏ ěණාකාර ǧɟපණයට ගැɤȼ සටහනú ඇඳ 
දúවǦන. 

DILAN HEWAGE

Advance Example 1

DILAN HEWAGE
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Advance Example 2

DILAN HEWAGE

Advance Example 3

DILAN HEWAGE
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Advance Example 4

DILAN HEWAGE

End of the Day 1

Have you learned something? 

See you all again on day 2

DILAN HEWAGE
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